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Компьютерный спорт (киберспорт)

Компьютерный спорт – (киберспорт, е-спорт, электронный спорт (англ.
cybersport, e-Sport, esport, esports, electronic sport) — вид соревновательной
деятельности и специальной практики подготовки к соревнованиям на основе
компьютерных и/или видеоигр, где игра предоставляет среду
взаимодействия объектов управления, обеспечивая равные условия
состязаний человека с человеком или команды с командой.

Ира Компьютерная игра Киберспортивная игра



Киберспорт — это для многих людей с ограниченными 
возможностями киберспорт — хорошая возможность для 
социализации и самореализации.

Навыки, развивающиеся при игре:

Скорость принятия решений – передвижение, остановка, 

использование игровых инструментов;

Тактические навыки;

Пространственное мышление;

Скорость реакции;

Коммуникативные навыки, работа в команде;

Концентрация, собранность;

Эмоциональная устойчивость.

Киберспорт - это новые возможности



Спортсмен

Тренер

Тренер-преподаватель

Судья

Технический судья

Комментатор

Аналитик

Event-менеджер

Менеджер команды

PR-менеджер

Психолог

Профессии в киберспорте



Мир уникальных геймеров

Миссия проекта:

Донести до каждого ребенка с
особенными потребностями, что
в XXI веке его возможности
безграничны, и он может жить
яркой, насыщенной и
полноценной жизнью, принимая
активное участие во всех
сферах жизнедеятельности
современного общества.



Россиянин Станислав Бураков из Санкт-Петербурга

Канадец Кен Уоррел.

Американец Майк Бегам из Техаса

Молдаванин Алексей Бобок из Кишинева

Американец Карлос Васкес

Голландец Александр Натан

Немец Марк ZaW Вернер

и многие другие

Киберспорт – социальный лифт.
Примеры особенных геймеров



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!

info@resf.ru http://resf.ru
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