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Киберспорт в системе дополнительного образования 

в организациях общего образования





Игры информационного общества – компьютерные.

Компьютерных игр миллионы,  киберспортивных 

несколько десятков

содержит 

соревновательный 

элемент

бессюжетная

короткосессионная

обеспечивает игрокам 

изначально равные 

условия

Киберспортивная игра 



Киберспортивный клуб

систематические 

занятия

проведение школьных 

соревнований, мероприятий, 

школьных этапов всероссийских 

спортивных мероприятий

формирование команды на 

межшкольные, муниципальные, 

территориальные спортивные 

мероприятия



освоение технического оборудования, 

техника безопасности

освоение специальных программ, платформ 

(киберспортивные видеоигры, discord, steam)

идентификация в цифровом пространстве –

значимость, ответственность, цифровой след, 

кибербезопасность

специальные предметы- теория и практика 

киберспорта

Содержание 

программ 

дополнительного 

образования



Школьная лига

2018 год 2019 год 2020 год

Участники: 1000+

Школы: 150

Регионы: 40

Участники: 2400+

Школы: 390

Регионы: 64

Участники: 5000+

Школы: 1000+

Регионы: 74

o Электронные шахматы

o Поиск в сети «Интернет»

o Проект Армата: Armored 

Warfare

o Hearthstone

o Электронные шахматы

o Поиск в сети «Интернет»

o Dota 2

o Hearthstone

o Электронные шахматы

o Поиск в сети «Интернет»

o Dota 2

o Hearthstone

o Clash Royale



Спасибо за внимание!


